INSTITUTO DE MATEMATICA E ESTATISTICA
CURSO DE GRADUAGAO
DE LICENCIATURA EM MATEMATICA

MELYSSA OLIVEIRA BEZZ TORRES

QUADRINHOS NO ENSINO DE MATEMATICA:
UMA ANALISE DE LIVROS DIDATICOS

NITEROI
2023



MELYSSA OLIVEIRA BEZZ TORRES

QUADRINHOS NO ENSINO DE MATEMATICA:
UMA ANALISE DE LIVROS DIDATICOS

Trabalho de Conclusdo de Curso
apresentada a Coordenacdo do Curso
Graduacéao de Licenciatura em Matematica
da Universidade Federal Fluminense como
requisito parcial para aprovagdao na
disciplina Trabalho de Conclusédo de Curso
[l (GTLOO003).

Orientador: Wanderley Moura Rezende

Niteroi

2023


https://app.uff.br/graduacao/inscricao/turmas/100000248547

Ficha catalografica automatica - SDC/BIME
Gerada com informacdes fornecidas pelo autor

T693q

Torres, Melyssa Oiveira Bezz

Quadrinhos no Ensino de Maten&tica: : uma analise de
livros didaticos / Melyssa Oiveira Bezz Torres. - 2023.
50 f.: il.

Oientador: Wanderl ey Mura Rezende.

Coori entador: Danilo Magal hdes Fari as.

Trabal ho de Concl usdo de Curso (graduacdo)- Uni versi dade
Federal Flumnense, Instituto de Matenmdtica e Estatistica,
Niteroi, 2023.

1. Ensino de Matemética. 2. Histéria em Quadrinhos. 3.

Livros Didaticos. 4. Producgdo intelectual. |. Rezende,
Wanderl ey Mwura, orientador. |l. Farias, Danilo Magal hdes,
coorientador. |ll. Universidade Federal Flum nense. Instituto

de Matemética e Estatistica. IV. Titulo.

CDD - XXX

Bibliotecério responséavel: Debora do Nascimento - CRB7/6368




MELYSSA OLIVEIRA BEZZ TORRES

QUADRINHOS NO ENSINO DE MATEMATICA:
UMA ANALISE DE LIVROS DIDATICOS

Aprovada em: 13/12/2023

Documento assinado digitalmente

b WANDERLEY MOURA REZENDE
g L Data: 14/12/2023 13:02:07-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

Trabalho de Conclusdo de Curso
apresentada a Coordenacdo do
Curso Graduacao de Licenciatura em
Matematica da Universidade Federal
Fluminense como requisito parcial
para aprovagao na disciplina
Trabalho de Concluséo de Curso I
(GTLO0003).

Banca Examinadora

Prof. Dr. Wanderley Moura Rezende - Orientador

D.Sc. - Universidade Federal Fluminense

Documento assinado digitalmente

b DANILO MAGALHAES FARIAS
g il Data: 13/12/2023 17:21:44-0300
Verifique em https://fvalidar.iti.gov.br

Prof. Danilo Magalhaes Farias - Coorientador

Esp. — SME/Marica-RJ

Documento assinado digitalmente

b EDUARDO OLIVEIRA RIBEIRO DE SOUZA
g L Data: 14/12/2023 14:46:18-0300
Verifigue em https://validar.iti.gov.br

Prof. Eduardo Oliveira Ribeiro de Souza - Membro

D.Sc. - FEUFF

Documento assinado digitalmente

b IZAIAS PAULA DE JESUS
g ol Data: 13/12/2023 17:08:53-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Prof. l1zaias Paula de Jesus - Membro

M.Sc — SEE/MG


https://app.uff.br/graduacao/inscricao/turmas/100000248547

Ao meu avé (in memoriam).



AGRADECIMENTOS

A Deus, por ter me dado forca, saude e coragem para chegar até aqui, pelos
amigos que colocou em meu caminho e pelos cuidados que todos os dias direciona a
mim. Especialmente pela alegria de poder participar da Santa Missa quase que
diariamente nos ultimos anos de graduacgao, na Paréquia Sdo Domingos de Gusmaéo,
renovando as minhas forcas através da confissdo e da eucaristia. Sem Ele nada é
possivel!

A PROEX, pelas bolsas cedidas ao Programa D4 Licenca, com a qual fui
contemplada por trés anos, o que tornou possivel viver a experiéncia da extensao
durante a graduacgéo.

A coordenagdo de matematica, em especial & Lhaylla e ao Wanderley, que
foram os coordenadores durante o meu periodo de formacédo e que ndo pouparam
esforgos para ajudar os alunos como podiam, sendo sempre solicitos e acessiveis.
Também a todos os colaboradores da coordenacgéo, secretaria, limpeza e portaria, em
especial ‘Seu Claudio’, pelo bom humor de sempre, e ‘R&’, pela disponibilidade e
carinho.

Ao Programa D4 Licenga, pelo valor que o programa agrega a todos que tem
o privilégio de fazer parte dos seus projetos ou que sao beneficiados com eles de
alguma forma. Pelos ensinamentos, oportunidades de aprendizagem e de
crescimento, e principalmente pela “familia” que se tornou. Por todos os amigos que
fiz nesse Programa pelos quais tenho um enorme carinho e admiragéo, em especial
a Natasha, que sempre me ajudou de todas as formas possiveis, me orientando no
curso, conversando e me acolhendo (até em sua casa).

Ao HQEM, pelas tardes de estudos, pela oportunidade de conhecer e
aprender com docentes incriveis e por mostrar a forgca e a beleza da construcao de
um trabalho colaborativo de professores em formagao para entregar sempre um
trabalho melhor aos seus alunos.

Aos Orientadores e Professores, que foram verdadeiros mestres e souberam
orientar esse caminho de formagao, em especial ao meu orientador, Wanderley, que
também foi meu professor, e ao meu coorientador, Danilo, pelos quais tenho profunda
admiragao e carinho. Agradeco por toda paciéncia que os dois tiveram com as minhas

limitagdes, por todo empenho para auxilio e corregcado deste trabalho, pelas reunides



de quarta feira, pelas apresentagées em eventos e congressos, por me acolher em
suas familias.

Aos familiares, pela paciéncia e compreensdo com a rotina de estudos ao
longo da graduagao, pelo incentivo ao longo de toda a minha vida e por acreditarem
em mim. Especialmente aos meus pais, Wendel e Sabrina, por sempre se esforgcarem
para me proporcionar a melhor educacéo possivel, pelo apoio e pelos agrados que
sempre me levavam enquanto estudava. A minha irmazinha, Amanda, que precisou
ser paciente por tantas vezes, esperando uma pausa nos estudos para poder brincar
comigo, e que sempre nos contagia com a sua alegria. Aos meus avos, pelo carinho
e por acreditarem em mim, mais do que eu mesma acredito. A0 meu namorado,
Giovanni, que me acompanhou na maior parte da graduagao, por todos os domingos
que ficou ao meu lado enquanto estudava, pelo acolhimento nos dias ruins e por me
ajudar a lembrar da importancia do descanso, e também a sua familia, que me acolheu
e me ajudou em tantos momentos.

Aos meus amigos, aqueles que me acompanham desde crianga e que em
todo encontro conseguem transformar em &nimo todo cansago, ou mesmo de longe,
e aqueles que conheci durante a graduagao, especialmente o Matheus, o Jo&do e o
Tairon, que ingressaram comigo na UFF e foram companheiros de disciplinas
desafiadoras, de estudos em todos momentos possiveis e também desse momento

de concluséo.



RESUMO

As Historias em Quadrinhos ja fazem parte do campo da Educagao ha algum tempo,
seja na sala de aula, em materiais didaticos ou em questbes de vestibulares. Porém,
existe uma certa disparidade entre o volume e 0s usos que sao atribuidos as HQ em
cada disciplina. Nessa perspectiva, este trabalho analisa o uso de quadrinhos em
livros didaticos de matematica, através da analise das cole¢des selecionadas, com o
objetivo de propor uma categorizagdo dessas possibilidades de uso encontradas no
material analisado. A caracterizagdo dessas categorias pode auxiliar na compreensao
de potencialidades e limitagbes das HQs em sala de aula, além de revelar com quais
objetivos esse recurso vem sendo utilizado no ensino de Matematica. A partir dessa
analise, foi observado a presenga de quatro objetivos principais quanto ao uso de
quadrinhos, aos quais denominamos categorias: ornamental, informativo/explicativo,
motivador e disparador. De acordo com as capacidades dos quadrinhos que cada
categoria explora, conclui-se que a disparadora é a que melhor aproveita suas
potencialidades. Por fim, o trabalho apresenta ainda um quadrinho autoral,
desenvolvida a partir do processo colaborativo do projeto HQEM, e que foi classificada
como disparadora.

Palavras-chave: Ensino de Matematica, Histéria em Quadrinhos, Livros Didaticos.



ABSTRACT

Comics have been part of the field of Education for some time, whether in the
classroom, in teaching materials or in university entrance exams. However, there is a
certain disparity between the volume and uses that are attributed to comics in each
discipline. From this perspective, this work analyzes the use of comics in mathematics
textbooks, through the analysis of selected collections, aiming to propose a
categorization of these possibilities of use found in the analyzed material. The
characterization of these categories may support the understanding the potential and
limitations of comics in the classroom, in addition to revealing the objectives for which
this resource has been used in Mathematics teaching. From this analysis, the presence
of four main objectives regarding the use of comics was observed, hence we nominate
the following categories: ornamental, informative/explanatory, motivating and
triggering. According to the capabilities of the comics which each category explores, it
is concluded that triggering is the one that best takes advantage of its potential. Finally,
the work also proposes an authorial comic, developed from the collaborative process
of the HQEM project, and which was classified as triggering.

Keywords: Teaching Mathematics, Comics, Textbooks.
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1. INTRODUGAO

Desde o colégio eu costumava ajudar meus colegas de classe nos estudos, em
especial, de matematica, seja com os exercicios durante as aulas seja com “aulas
extras” dentro ou fora da escola. Entretanto, ndo tinha uma escolha clara de que curso
faria na graduagao, apenas tinha certeza que faria faculdade (na UFF). Mas, ao fazer
minha inscricdo no SISU, a opg¢ao licenciatura matematica entrou naturalmente como
primeira - e Unica.

Ja na faculdade, em 2019.1, no dia do acolhimento, o coordenador e mais
alguns professores fizeram uma apresentagao do curso, dos projetos existentes e dos
espacos do IME, foi onde tive o primeiro contato com o programa de extensao Da
Licenga, através dos jornais impressos que costumavam fazer. A principio apenas
guardei o jornal, esperando poder conhecer melhor futuramente, o que foi acontecer
apenas no final deste primeiro ano, com a participacdo no evento de 20 anos do
Programa Da Licencga. A oficina que automaticamente chamou a minha atengao foi
‘Historia em Quadrinhos e Ensino de Matematica: algumas consideragdes’, por dois
motivos: pelo interesse prévio em histérias em quadrinhos, que fez parte da minha
infancia e eu ja buscava resgatar esse tipo de leitura, e pela interse¢cdo, para mim
inédita, dessa linguagem com o ensino de matematica. Participei dessa oficina, que
muito me surpreendeu pelas criticas acertadas e propostas, mas ndo houve uma
continuagao imediata do meu envolvimento com essa tematica ou com o programa,
devido a pandemia de COVID-19 no ano seguinte (2020).

Ainda em 2020, através de plataformas virtuais, a acdo HQEM (Histérias em
Quadrinhos no Ensino de Matematica), vinculada ao Programa Da Licenga, retoma
suas atividades, convocando novos membros através de uma live inaugural e
iniciando encontros remotos semanais. Desde ent&o, fago parte deste grupo, através
do qual tive a oportunidade de ser bolsista do Programa Da Licenga nos ultimos trés
anos de graduacgao.

Através do estudo de diversos referenciais tedricos e da leitura de HQ, os
integrantes do grupo foram desenvolvendo uma identidade comum sobre a presenca
dos quadrinhos na sala de aula de Matematica, e observando importantes questdes
no que se refere ao uso dessa linguagem no Ensino de Matematica. Essas aplicagdes
apareciam, muitas vezes, de maneira muito embrionaria, ingénua, de forma que

encontravamos mais contra exemplos do que exemplos do que gostariamos de tomar
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como referencial no grupo. Observou-se, também, uma lacuna nas producdes
académicas no que se refere a Histérias em Quadrinhos e Ensino de Matematica. As
producdes dos grupos de pesquisas eram (sdo) pulverizadas e havia a necessidade
de pesquisas teoricas na area, como por exemplo, a producdo de um Estado da Arte
sobre essa tematica, uma pesquisa sobre a representacdo da Matematica nas
Histérias em Quadrinhos e pesquisas sobre quadrinhos em livros didaticos. A partir
dai foi proposto e desenvolvido o tema deste TCC.

Com as leituras realizadas no grupo, percebemos nos quadrinhos um certo
poder oculto, como diz McCloud (1995), ao qual nos referimos como um potencial.
Vergueiro (2020) atribui essa capacidade, dentre outras coisas, a interligacdo unica
que as HQ propiciam entre imagem e texto, possibiltando uma outra forma de
comunicagao. Ja Groensteen (2015) destaca a primazia do aspecto visual e como o
leitor contribui com a construgédo da narrativa. Essas sdo algumas das caracteristicas
que revelam a importancia e o potencial que os quadrinhos carregam, neles os leitores
sdo imbuidos a imaginar, tirar conclusées e construir a narrativa junto com o autor.
Entendemos que esses s&o atributos que podem contribuir na Educacéo, em especial
no Ensino de Matematica.

As Histérias em Quadrinhos ja fazem parte do campo da Educagao ha algum
tempo, seja na sala de aula, em materiais didaticos ou em questdes de vestibulares.
Porém, existe uma certa disparidade entre o volume e os usos que s&o atribuidos as
HQ em cada disciplina, sendo mais comum a utilizagao nas disciplinas de linguagens.
Nas ciéncias exatas, configura um campo ainda pouco explorado; mesmo nas obras
que contém esse recurso em maior quantidade, a forma como ele é utilizado é, por
muitas vezes, ingénua.

Souza (2018), analisando o uso de quadrinhos no ensino de Fisica, utiliza uma
categorizagdo que expde as fungbes que costumam ser atribuidas as HQ nesse
contexto, observando que prevalece o uso dos quadrinhos como enfeite, um atributo
ludico. Outra classificagdo desse tipo, mas no campo da Matematica, é proposta por
Santana (2018), com o objetivo de identificar insuficiéncias e potencialidades da
utilizagcdo de quadrinhos no Ensino de Matematica a partir do livro didatico. Essas
categorizagdes contribuem para a compreensdo dos usos que se atribuem aos
quadrinhos na sala de aula dessas disciplinas, favorecendo, assim, a elaboracéo e

escolha de propostas que correspondam aos objetivos de ensino.
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Nessa perspectiva, este trabalho propde a analise de materiais didaticos de
Matematica da Educagao Basica, com o objetivo de propor uma nova categorizagao
do uso de quadrinhos nesses materiais, revelando, assim, limitacbes e
potencialidades desse recurso. Além disso, pretende-se apresentar um exemplo de
proposta, elaborada pelo projeto HQEM, que se aproxima da categoria que
consideramos melhor utilizar o potencial da linguagem quadrinhos.

Além desta Introducéo e das Consideragdes Finais, o trabalho foi estruturado
em trés partes: no capitulo 2, é feita um breve resumo histérico sobre os quadrinhos,
passando pela procura da definicdo, processo de legitimacao histérica e adeséo pela
educacao; no capitulo 3, sdo mostrados os resultados obtidos a partir da analise do
material didatico, bem como a apresentagcdo das propostas de categorizagdo; no
capitulo 4, analisa-se o caso particular de uma tirinha autoral do projeto HQEM e é

discutida sua classificacao.
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2. QUADRINHOS NO ENSINO DE MATEMATICA

Sendo coerente com a proposta deste TCC, ndo poderiamos comegar este
trabalho sem falar de um de seus principais objetos de estudo: o quadrinho. A
definicdo e origem dos quadrinhos sdo dois temas que causam bastante divergéncia
entre os estudiosos; enquanto alguns consideram que pinturas rupestres e tapecarias
antigas ja seriam precursores das HQ, outros defendem que ela surgiu com
publicacdes muito posteriores, que intencionalmente utilizavam seus elementos. O

campo de discusséo sobre a definicdo € igualmente (se néo for mais) conflituoso.

2.1. As historias em quadrinhos: definigao por diferentes autores

Uma das obras mais classicas do quadrinista Scott McCloud (1995) é o
Desvendando os Quadrinhos; trata-se de um ensaio sobre quadrinhos em quadrinhos,
cujo autor também é um quadrinista. Nao tem a pretenséo de ser a palavra final no
assunto, mas um ponto de partida para discussdes acerca da linguagem dos
quadrinhos, discorrendo sobre e, principalmente, exemplificando os recursos aos
quais se refere. Ele se debruga sobre o tempo, as representagdes simbdlicas e sobre
a sarjeta, mas o primeiro capitulo € inteiramente dedicado a discusséo sobre a
definicdo das Historias em Quadrinhos. Isso porque acredita que estabelecer um
conceito pode ajudar na compreensao das capacidades que os quadrinhos carregam,
afastando-as de estered6tipos e das nogdes popularmente difundidas. Entdo, partindo
de um conceito base proposto por outro autor, conclui que histérias em quadrinhos
podem ser definidas como “imagens pictéricas e outras justapostas em sequéncia
deliberada destinadas a transmitir informagdes e/ou a produzir uma resposta no
espectador” (MCCLOUD, 1995, p. 9).

A definicdo proposta pode parecer, a principio, ser bastante abrangente,
contemplando uma boa parcela dos quadrinhos convencionais. Entretanto, a nona
arte encontra-se, constantemente, em processo de mudanga, inovando no seu
formato, narrativas e ferramentas utilizadas. Nesse sentido, Groensteen (2015, p. 24)
afirma que “tdo imensa é a diversidade daquilo que ja se reivindicou chamar ou que
hoje reivindica-se chamar, em diversas latitudes, de histérias em quadrinhos que fica
praticamente impossivel manter algum critério definidor universalmente aceitavel”’. Ou

seja, a definicdo de quadrinhos seria, como cita o proprio autor, “inencontravel”.
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Carecer de uma definicdo de quadrinhos nao nos inquieta. Também nao temos
uma definicdo de Matematica, mas sabemos reconhecer a Matematica e os seus
objetos. Do mesmo modo, mesmo sem definicdo, sabemos reconhecer um quadrinho
a partir dos aspectos culturais que o rodeiam, ou seja, 0 meio no qual esta inserido,
os profissionais envolvidos na sua producdo e a visdo dos leitores em si,
reconhecendo a linguagem através das praticas sociais que o rodeiam.

Ou seja, sendo ou ndo possivel chegar a um significado abrangente e, ao
mesmo tempo, preciso o suficiente para caracterizar as HQ, e somente elas, & fato
que essa discussao esta longe de ser simplista ou de estar concluida. Consideramos
que essa discussao conceitual é relevante e tem muito a avancar, porém nao é o foco
deste trabalho. O principal ganho desses debates € a construgdo de conhecimentos
sobre o quadrinho e seus objetos, o que contribui para melhor entender a linguagem
e explorar seus potenciais.

Assumimos, portanto, como quadrinho tudo o que pode ser reconhecido,
visualmente, como parte dessa linguagem, ou que de alguma forma tenham
elementos comuns e caracteristicos dela. Isso inclui também o que costuma receber
outras denominagdes, como charges, cartuns e tirinhas. Remetendo ao conceito de
solidariedade icbnica de Groeensteen (2015, p. 30), pensamos na “condi¢cao
necessaria para que uma mensagem visual possa, a primeira aproximagao, ser
assimilada a uma histéria em quadrinhos”. Tudo que tem elementos que sao
marcadamente caracteristicos dos quadrinhos, como os balées, ou que possa

claramente ser reconhecido como um quadrinho foi considerado para este trabalho.

2.2.Histérias em quadrinhos: do processo de legitimagao até o uso em sala
de aula

As Histérias em Quadrinhos passaram por um longo processo de legitimagao
cultural até conquistarem espaco nos livros didaticos. O Quadrinho como conhecemos
hoje, “surgiu” e foi alavancado através da imprensa, sendo assim considerado como

um tipo de cultura de massa.

O preconceito contra as histérias em quadrinhos também tem, segundo Nildo
Viana (s/d), origens e consequéncias nas relagdes provenientes de uma viséo
racionalista e elitista: racionalista, pois busca o controle das relagdes sociais,
a natureza e a mente humana; elitista, pois os setores mais intelectualizados
da sociedade definem seus gostos e valores como superiores € os demais
como inferiores, estabelecendo a oposi¢cao entre “alta” e “baixa” cultura.
(CARVALHO, 2017, p. 66)
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Ainda segundo Carvalho (2017), os quadrinhos, além de sofrerem com uma
visao que os considerava como uma espécie de produto da literatura, ou melhor, uma
subliteratura, também sofriam com preconceito por serem considerados responsaveis
por corromper e alienar os leitores, devido aos conteudos abordados em suas
paginas. Essa teoria foi sustentada, principalmente, pelos estudos e publicagdes do
psiquiatra Fredric Wertham, e marcada pela publicacdo do livro Sedugdo dos
Inocentes, em 1955. Nos Estados Unidos, nessa mesma época, também cresceram
as produgdes provenientes de grupos independentes, contrarios a massificagao da
producao desse material, que ficaram conhecidas como underground, e passaram por
um periodo de censura através do Comics Code Authority (CCA), que autorizava ou
nao as publicagdes, a partir da analise do conteudo. Dessa forma, o movimento foi
suprimido, mas deixou suas contribui¢des, ja que a liberdade e variedade das formas,
estilos e tematicas impactou na visdo do publico sobre as HQ, contribuindo, por
exemplo, com a desassociagdo da imagem dessas histérias com o publico infantil
(VERGUEIRO, 2017).

No cenario Europeu, a valorizagcdo das histérias em quadrinhos se deu
anteriormente. Na década de 60, artistas renomados aderiram a essa linguagem,
promovendo congressos, publicando revistas e pesquisas. Ja eram publicadas HQ
com diferentes tematicas (sociais e politicas, por exemplo) e surgiam trabalhos na
area académica, com destaque para o pesquisador Umberto Eco. Esse prestigio
europeu sobre os quadrinhos passou a influenciar a visdo de outros paises,
funcionando como uma espécie de carta branca da alta cultura (CARVALHO, 2017).

Assim, através das universidades (movimento intelectual europeu) e do
movimento underground americano que as histérias em quadrinhos comecaram a
ganhar destaque e a se desvencilhar dos esteredtipos construidos de subliteratura e
de subversivos, passando a abordar uma variedade maior de tematicas e a abrigar
diferentes estilos. Também contribuiram nesse sentido a popularizacdo das graphic
novels e a publicagao de Maus, por Art Spiegelman, quadrinho no qual o autor narra
a historia do pai, sobrevivente do campo de concentracdo de Auschwitz, utilizando

recursos inovadores.
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Figura 1 - Pagina de Maus

S0 SOBRARAM MLGONS DE MDY, TOUCO ANTES DY AMANMELER . SAWOS D€ SREPILA..

[ EB) AMIGES 03 ESCONTERAMm |
0 DUNMEIRD DE AVRAM ACARAR .
eros ‘ELes roram sroReARo

TORE, E4TE € MEY FILD AT .
GoERD LWE DR WA <HAVE PARA
BLE TER ALEI0 40 MEU COPRE.

Fonte: Maus: A Histéria de um Sobrevivente'

O Brasil, assim como outros paises, mostrou certo pioneirismo nesse aspecto,
realizando, ainda que sem grandes impactos, uma exposi¢éo de quadrinhos, ja em
1951 (Vergueiro, 2017, p.15). Segundo Nogueira (2017), no que se refere a
quadrinhos e educacdo, a revista Tico-Tico, que comegou a ser publicada
periodicamente em 1905, ja apontava e utilizava as HQ como instrumento de
aprendizagem, abrindo portas para outras publicagdes com propostas semelhantes.
A Editora Brasil-América (EBAL) foi responsavel por diversas publicagbes
inteiramente dedicadas a educagdo, em um periodo que ainda perdurava grande
preconceito com os quadrinhos.

No final do século XX, quando as HQ comegam a ganhar mais relevancia no
ambiente escolar, comegou a se observar uma ampliacdo da presenca dessa
linguagem no Ensino Fundamental I e Ensino Médio, avangco que ja vinha
acontecendo na Educacao Infantil e Ensino Fundamental |. Segundo Nogueira (2017),
essa mudanga se deu especialmente através do incentivo de programas escolares,
como a inclusdo de recomendacdes pelos Parametros Curriculares Nacionais (PCN)
e pelo Programa Nacional Biblioteca da Escola (PNBE).

" SPIEGELMAN, Art. Maus: A Histdria de um sobrevivente. Editora Brasiliense: Sdo Paulo,1987. pag.
125.
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Conhecimento e competéncia de leitura das formas visuais em diversos
meios de comunicagdo da imagem: fotografia, cartaz, televisdo, video,
histérias em quadrinhos, telas de computador, publicagbes, publicidade,
design, desenho animado etc. (BRASIL, 1998, p. 67)

Na biblioteca escolar é necessario que sejam colocados a disposigdo dos
alunos textos dos mais variados géneros, respeitados os seus portadores:
livros de contos, romances, poesia, enciclopédias, dicionarios, jornais,
revistas (infantis, em quadrinhos, de palavras cruzadas e outros jogos), livros
de consulta das diversas areas do conhecimento, almanaques, revistas de
literatura de cordel, textos gravados em audio e em video, entre outros.
(BRASIL, 1997, p. 61)

A primeira citacao foi retirada das orientagdes do PCN para os anos finais do
Ensino Fundamental Il, para a disciplina de Artes, enquanto a segunda é voltada para
o Ensino Fundamental |, disciplina Lingua Portuguesa. N&o foram encontradas
diretrizes para a utilizacdo de quadrinhos na disciplina de Matematica.

Sobre os beneficios do uso de quadrinhos no ensino, Vergueiro (2020) cita

alguns argumentos, dentre os quais destacamos alguns:

Palavras e imagens, juntos, ensinam de forma mais eficiente - (...) essa
interligacao texto/imagem ocorre nos quadrinhos com uma dindmica prépria
e complementar, representa muito mais do que o simples acréscimo de uma
linguagem a outra, mas a criagdo de um novo nivel de comunicagao.
(VERGUEIRO, 2020, p. 22)

O carater eliptico da linguagem dos quadrinhos obriga o leitor a pensar e
imaginar - (...) os estudantes, pela leitura de quadrinhos, sdo constantemente
instados a exercitar o seu pensamento, complementando em sua mente os
momentos que ndo foram expressos graficamente, dessa forma
desenvolvendo o pensamento logico. (Ibidem, p.24)

Os quadrinhos podem ser utilizados em qualquer nivel escolar e com
qualquer tema.” (Ibidem, p.24)

Esses sao trés pontos importantes nessa argumentagédo, uma vez que abordam
potencialidades especificas da linguagem dos quadrinhos, e que sao importantes na
argumentacao deste trabalho. Como essas caracteristicas sdo exploradas em sala de
aula, isso depende do professor e dos seus objetivos com essa aplicacdo, mas
Vergueiro (2020) destaca a importancia de associar as HQ a fuga da rotina de estudos,
como um momento de lazer dissociado do ambiente de ensino. Ao mesmo tempo,
acrescenta outros dois aspectos, que “os quadrinhos ndo podem ser vistos pela escola
como uma especie de panaceia que atende a todo e qualquer objetivo educacional”
(VERGUEIRO, 2020, p. 27), ou seja, que eles ndo sao a solugao para ensinar tudo de

uma forma mais simples e ludica, e que, como qualquer outro recurso, deve ser feita
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uma selecdo do material adequado, levando em consideracdo, tematica, idade,
maturidade escolar. Essas consideragdes sao essenciais ao se utilizar essa
linguagem em sala de aula, mesmo com todo potencial que um recurso possa ter, as
possibilidades de resultado dependem, também, de uma aplicacdo adequada ao
contexto de ensino, atribuindo a justa medida entre potencial, planejamento e
aplicacao.

Ainda segundo Vergueiro (2020), cabe ao professor uma parte importante

nesse processo de utilizagdo dos quadrinhos em sala de aula:

(...) E muito importante que o professor tenha suficiente familiaridade com o
meio, conhecendo os principais elementos da sua linguagem e 0s recursos
que ela dispde para representagdo do imaginario; domine razoavelmente o
processo de evolugdo histérica dos quadrinhos, seus principais
representantes e caracteristicas como meio de comunicagdo de massa,;
esteja a par das especificidades do processo de produgao e distribuicdo de
quadrinhos; e, enfim, conhega os diversos produtos em que eles estédo
disponiveis. (VERGUEIRO, 2020, p. 29)

Ou seja, para utilizar esse recurso o professor precisa, primeiro, se apropriar
minimamente dos seus objetos e do contexto relacionado a ele.

Em diversas disciplinas escolares, ja existe o costume de utilizar historias em
quadrinhos, e por isso, também, existe uma variedade de propostas e pesquisas
associadas a elas. Na area de linguagens, por exemplo, em especial na lingua
portuguesa, as HQ séo presencga recorrente nas salas de aula, exercicios e até em
provas de vestibular. Ramos (2014) elenca uma série de tematicas e exemplos que
podem ser utilizados no ensino dessa disciplina, como variagao linguistica, coesao e
coeréncia, e caracterizagao dos personagens. Expde, ainda, que ao fazer essas
propostas ndo pretende esgotar as possibilidades, mas chamar atengdo para o
potencial. J& Rama (2014), ao abordar a aplicacdo na sala de aula de geografia,
chama a atencgao para o fato de que o aspecto visual dos quadrinhos pode contribuir
para o estudo de nogdes como tempo e espago, essenciais a disciplina, além das
contribuigdes do proprio conteudo das HQ. Cita possibilidades na cartografia, escala,
paisagem e capitalismo, por exemplo. Vilela (2014) e Barbosa (2014) comentam sobre
a questao nas disciplinas de histéria e artes, respectivamente. O primeiro destaca
questdes importantes a serem abordadas sob o viés histérico, como quem sao os

autores, o contexto (tempo e local) de produgao e a finalidade da mesma, enquanto o
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segundo cita possibilidades tanto de analise dos elementos artisticos que compdem
as obras quanto da producgao pratica, visando o estudo do processo de criagao.

A obra Como usar histérias em quadrinhos, que é referéncia no estudo de
quadrinhos e educacgao e que reune as consideracdes dos autores acima, ndo aborda,
entretanto, possibilidades referentes ao uso desse recurso nas disciplinas chamadas
de exatas. Essa lacuna nao é, infelizmente, exclusividade desta publicagdo; as
pesquisas, publicacdes e o uso de HQs em si sdo desproporcionais se comparamos
este grupo de disciplinas ao das disciplinas consideradas humanas. Isso € ainda mais
marcante no ensino de Matematica. Neste caso, existe uma caréncia de produgdes,
propostas e de estudos especificos que se dediqguem a entender e fazer
consideracdes acerca da utilizacdo de quadrinhos na sala de aula dessa disciplina: se
é feita, como é feita, o que ja existe, quais as possibilidades ja exploradas ou néo e
quais as potencialidades que essa linguagem pode acrescentar no ensino da
disciplina.

Dessa forma, observou-se a necessidade de fazer uma analise sobre esses
aspectos na sala de aula de Matematica. Para isso, escolhemos nos debrugar sobre
como esse recurso € representado, ou melhor, como ele é explorado e quais sdo as
propostas associadas a ele. A escolha pela analise de livros didaticos se deu porque
eles costumam ser o referencial utilizado para as praticas docentes, possibilitando,
portanto, que possamos observar como e se as potencialidades desses recursos sao

exploradas no ambiente escolar.

2.3. Histérias em quadrinhos em livros didaticos: uma reflexao inicial.

Se por um lado, atualmente, os quadrinhos conquistaram espago nos materiais
didaticos, cartilhas governamentais e espacgos religiosos, por outro ainda permanece
sobre eles o estigma de algo infantil, ou ainda, de uma sub leitura, restrita a tematica
dos herdis/mangas Shénen e que tem como fungédo impulsionar para a “leitura de
verdade”, “de qualidade”. Isso se reflete na forma como as HQ sao utilizadas em sala
de aula, seja nos livros didaticos seja em aplicagdes diretas com os alunos.

Algumas disciplinas, como historia, geografia e portugués parecem ter maior
sinergia com o uso dos quadrinhos, que aparecem com frequéncia em materiais
didaticos e avaliagdes dessas matérias. Entretanto, as disciplinas consideradas

exatas costumam ou nao utilizar esse recurso ou utiliza-lo de uma maneira menos
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‘organica”, se comparadas com as demais. Para exemplificar, vejamos a figura 2 a

sequir.

Figura 2 - Quadrinho dos skatistas

il
QUANTOET-'-,-?

Fonte: Matematica e realidade?

O exemplo acima foi retirado de um livro didatico de matematica, no qual a
tirinha é utilizada para propor um problema ao aluno. Entretanto, é possivel observar
que o contexto escolhido para a “ambientagdao da histéria” ndo tem relacdo com o
dialogo dos personagens, ou seja, que os elementos visuais e os elementos textuais

que a compdem nao formam um todo coeso, estdo desconexos. O “dialogo” do baldo
‘ 1 1 4, . ~ . ~
Quanto é Z'?? se assemelha aos enunciados de questdes de fixacdo, e

possivelmente foi colocado no quadrinho com a intengdo de tornar a tarefa mais

lddica.

Figura 3 - Quadrinho mamae e bebé
‘a+b

8- A mamae propde um problema ao bebé,
rém, ele nao pode respender; entdo, res-
da vocé.

Fonte: Autor Desconhecido.?

Outro exemplo, que ficou muito conhecido nas redes sociais, € o da figura 3
acima, no qual a mée faz uma pergunta sobre expressdes algébricas para o seu bebé.

Os comentarios sobre essa questao, que se tornou um meme, questionam desde o

2|EZZI, G., DOLCE, O., MACHADO, A. Matematica e realidade: 6° ano, 62 edigdo, Sdo Paulo, Editora
Atual, 2009, p. 184
3 Disponivel em: https://twitter.com/burraocokk/status/1720088840998953250.
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dialogo aparentemente sem sentido entre uma mae e um bebé até o enunciado da
prépria questdo, que ja afirma que nao é possivel resolver aquele problema no
contexto apresentado, o que reforca a opinido dos leitores.

Esses s&o alguns exemplos de uso recorrente dos quadrinhos nesses
materiais, contextos incoerentes com a propria proposta de histéria, utilizagao apenas
com fins ludicos, formatacao dos enunciados tradicionais em novos formatos. Por isso,
se faz necessario entender e caracterizar quais sao essas funcdes atribuidas aos
quadrinhos, ou ainda, com qual objetivo eles sdo usados na sala de aula de
matematica, para que seu uso seja feito de forma consciente, intencional e planejada,
explorando seus potenciais.

Para melhor entender esses e outros exemplos, comecamos a pensar em
categorizagbes que pudessem destacar intengdes e potencialidades no uso de
ferramentas pedagdgicas. Alguns trabalhos ja foram desenvolvidos nesse sentido,
destacamos dois no campo do ensino de matematica e um na area de ensino de fisica,
que tém objetivos semelhantes. Essas pesquisas foram fundamentais para estruturar
a primeira versao das categorias que vamos propor, e também para refletir sobre elas
e promover alteracdes de acordo com 0 necessario.

A primeira é a categorizagao proposta por Vianna (1995) para a utilizagéo de
Historia da Matematica a partir da analise da colecao ‘Matematica e Vida’. Apesar de
nao ser sobre o uso de quadrinhos, essa foi a referéncia inicial para elaborar e
estruturar a classificagcdo proposta neste trabalho. O autor identificou quatro
categorias: motivagao, informacgao, estratégia didatica e uso imbricado. De maneira
simplificada, a primeira se refere ao uso da histéria da matematica no inicio/introdugao
de algum capitulo ou conteudo; a segunda se refere ao uso como notas que
acrescentam informacgdes “extras”, presentes, normalmente, no final dos capitulos, ao
longo do texto ou de questdes; a terceira objetiva “conduzir o aluno a um determinado
tipo de procedimento que encontra alguma relacdo com o desenvolvimento do
conteudo” (VIANNA, 1995, p. 78); ja a quarta, refere-se ao uso “implicito”, ou seja,
sem que haja referéncia direta e clara a elementos da histéria da matematica, seja
nome de matematicos, eventos ou datas.

A referéncia que tomamos em seguida foi o trabalho de Souza (2018), que trata
do uso de quadrinhos no ensino de fisica. O autor, integrante do projeto HQEM, utiliza
uma categorizagao dividida em dois niveis, um relacionado ao contexto no qual estao

inseridos os quadrinhos, se em meio ao texto ou se em exercicios, € o outro
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relacionado com seu nivel de relevancia. Este ultimo esta diretamente relacionado
com a proposta deste trabalho e do que foi apontado por Vianna (1995) descrito acima,
uma vez que se preocupa com o como as HQ estdo sendo utilizadas no ensino.
Também foi dividido em quatro categorias: ilustrativas, utilizadas para enfeitar ou
exemplificar alguma ideia; explicativas, que aprofundam ou explicam um assunto;
motivadoras, que impulsionam o aluno a obter mais informagdes sobre os conceitos
abordados; e instigadoras, que conduzem a reflexao e discussdes mais amplas.

Por fim, estudamos a proposta feita por Santana (2018) que se trata de uma
classificacdo do uso dos quadrinhos, mas na area da educagao matematica, com o
objetivo de observar potencialidades e insuficiéncias dessas propostas. Em seu
trabalho, destaca seis categorias de quadrinhos: explicagéo, reflexdo, atividade,
fixacao, orientacdo e complementacao.

E notavel que existe uma certa equivaléncia, pontos em comum, entre todas as
propostas elencadas, incluindo a que sera apresentada neste trabalho. Isso revela
que as caracteristicas elencadas nao sao exclusividade dos materiais analisados em
cada um deles, mas que existem praticas comuns na aplicacdo desse recurso dos
quadrinhos, e que identificar quais sdo esses usos pode auxiliar a explorar as

potencialidades e reconhecer limitagdes.
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3. APESQUISA: A ANALISE DOS LIVROS DIDATICOS

3.1. Andlise de material didatico

O presente trabalho tem como objetivo, como ja descrito na introdugao, fazer
uma proposta de categorizagdo do uso de histérias em quadrinhos em materiais
didaticos. Portanto, fez-se necessario elencar materiais nos quais pudesse ser feita
essa analise, que pudessem ser fonte tanto de observagdo como de exemplificagao,
posteriormente. Dessa forma, foram selecionados 9 volumes, no total, de duas
colegbes: Matematica: Imenes & Lellis (IMENES & LELLIS, 2012) para o ensino
fundamental Il, e Matematica: Contexto e Aplicagées (DANTE, 2016) para ensino
meédio. Ambas as colegdes escolhidas fazem parte da listagem de livros aprovados
pelo PNLD para utilizagado nas escolas em seus respectivos periodos de publicagéo,
além de serem produzidos por autores que, além de serem pesquisadores em
Educacido Matematica, séo referéncias na producado de materiais didaticos.

A primeira cole¢cdo é composta por 4 volumes, cada um referente a um dos
anos finais do Ensino Fundamental (do 6° ao 9° ano). No primeiro volume, foram
encontrados, 106 exemplos de quadrinhos; no segundo, 89; no terceiro, 100 e no
quarto, 83. Ja na colecdo do Dante, nos 3 volumes analisados, cada um referente a
um dos anos do Ensino Médio (1° ao 3°), foram encontrados apenas 2 exemplos,

ambos no material do 2° ano. Esses resultados estao descritos na tabela a seguir:

Tabela 1 - NUmero de quadrinhos por livro didatico

Matematica: Contexto e

Matematica: Imenes & Lellis . -
Aplicacoes

6° 7° 8° 9°
ano | ano | ano | ano

1° ano 2° ano 3° ano

Total por 106 | 89 | 100 | 83 0 2 0
volume

Total eor 378 >
colegao

Fonte: a autora.

A partir dessa tabela, em especial a partir da comparagao entre o quantitativo
total de HQ elencadas no ensino fundamental e no ensino médio, poderiam ser
elaborados diversos questionamentos relacionados a nocdo ou definicdo que os

materiais didaticos, professores, pais e alunos tém sobre esse tipo de narrativa, que
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frequentemente é associado a propostas ou conteudos voltados apenas para o publico
infantil. Essa discrepancia pode ser resultado, também, da utilizacdo dos quadrinhos
pelo seu aspecto ludico, e seu uso no ensino de matematica como uma tentativa de
tornar a disciplina e seus materiais mais “atraentes” para os alunos. Seja qual for o
motivo, a pesquisa encontrou mais amostras na cole¢gao do ensino fundamental, e,

por isso, esses irao representar a maioria dos exemplos exibidos neste material.

3.2. Proposta de categorizagao dos quadrinhos no ensino de matematica

A partir dessa catalogagédo e de outros exemplos observados em nossa
trajetoria de estudo com o grupo HQEM, foi possivel elencar com quais objetivos os
quadrinhos costumam ser utilizados nos materiais didaticos de matematica.
Queremos propor, portanto, uma categorizagdo quanto ao uso dessa ferramenta.
Essa classificacdo proposta esta diretamente relacionada, ou seja, depende
inteiramente da intengao e do contexto no qual a HQ é utilizada, podendo um mesmo
quadrinho ser classificado de formas diferentes em materiais diferentes.

Uma categorizagao desse tipo foi utilizada por Souza (2018) para classificar o
uso de quadrinhos no Ensino de Fisica. Nesse contexto, entende-se que as categorias
“sdo usadas para entender como as tiras conversam com os textos ou os exercicios
que as acompanham e para compreender seu objetivo pedagogico; a intengdo do
autor ao escolher o quadrinho como elemento do texto e/ou do exercicio.” (SOUZA,
2018, p. 42).

Nosso objetivo, portanto, n&o é rotular a partir da narrativa do quadrinho, e sim
o uso que foi feito dele em um contexto especifico. Isso significa que, apesar de
determinado quadrinho apresentar, pelo seu conteudo, um ‘potencial de uso’ mais
direcionado para alguma das categorias, este podera ser usado com outros objetivos,
a depender da proposta com o qual esteja alinhado. Levando em consideragao o que
foi descrito e os quadrinhos observados, chegamos as quatro categorias a seguir:
ornamental, explicativo ou informativo, motivador e disparador. Vamos detalhar cada

uma delas e mostrar alguns exemplos retirados do material analisado.
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3.2.1. Ornamental

Segundo Ferreira (2008, p. 597), a palavra ornamental significa “1. Relativo a
ornamento(s). 2. Préprio para ornamentar”, que por sua vez tem como definicdo “1.
Por ornamento(s), ou adorno(s), enfeite(s) em”. Alguns sinbnimos que podemos
utilizar sdo: adereco, adorno, enfeite e ornamentacéo. Portanto, o uso do quadrinho
no material didatico se encaixa nesta categoria quando nao esta associado a uma
proposta de ensino. De uma maneira geral, ndo acrescenta significados relevantes ao
contexto ao qual esta associado, ou seja, o uso (ou nédo) do quadrinho nao interfere
no entendimento do leitor sobre o texto ou exercicio no qual esta inserido.
Normalmente, ndo ha referéncia ao seu conteudo no texto que o acompanha,
tornando-se um objeto meramente ilustrativo.

Figura 4 - Exemplo de proposta Ornamental (gasto de agua)
Quanto custa tomar banho

As companhias distribuidoras de energia elétrica costumam in-
formar a seus consumidores que o gasto mensal de energia de um
aparelho elétrico pode ser calculado pela formula

G & o gasto em quilowatt-hora (kWh)
Vertedouro da G=FP:H:D P € a poténcia do aparelho em watt (W)

;‘;Sif}a hidrelétrica - 1000 H é o numero de horas que o aparelho funciona a cada dia
e Tucurul,

Tucurui, PA,

D é o numero de dias que o aparelho funciona a cada més

Loy ipa s ami
WY LIV SERRNPIE

Urna Tarmula chela de letras pode assustar. Mo entanto, & 1aci wsa-la

Fonte: Matematica (Imenes e Lellis) - 8° ano (pag. 83 e 84).

No exemplo acima, a tirinha € ambientada em sala de aula e simula uma
conversa entre aluno e professora. Nao é possivel perceber mencao alguma a algum
conteudo matematico ou outro relacionado, seja no aspecto visual seja nos baldes de
didlogo. A conversa se refere ao texto anterior, dando a entender que a explicagéo
anterior também aconteceu no contexto da histéria, sem, entretanto, concluir algo,
acrescentar informacgdes ou fornecer algum exemplo sobre o conteudo. O texto que
se segue também nao utiliza a tirinha para fazer qualquer associagédo com o conteudo,
ou ao menos faz referéncia a ela, portanto seu uso se limita ao aspecto ludico da

ilustracado contida nela, nao faz diferenga no contexto.
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Figura 5 - Exemplo de proposta Ornamental (Cebolinha)
4, (Uneb-BA)

2.
2
EH
&E
EF
23
Le
ig
=

H

De acordo com o texto, se Cebolinha lancar a sua
moeda dez vezes, a probabilidade de a face voltada
para cima sair cara, em pelo menos oito dos lanca-
mentos, € igual a:

o1) 25 03) 15 0s) _5
512 256 128
02) 17 «04) _T_
256 128

Fonte: Matematica: Contexto & Aplicagdes - 2° ano (pag. 262)

Ja nesse segundo exemplo, a tirinha é utilizada em uma questdo, e no
enunciado ha uma breve mencido a ela. Entretanto, ndo ha preocupacdo com o
entendimento da narrativa, uma vez que esta nao acrescenta informacgdes ou esta
relacionada ao que foi solicitado no exercicio e nem a questao procura utilizar das
informagdes ou do contexto exibidos; a utilizagdo ou ndo da tira ndo traz prejuizo ao
exercicio, podendo ser substituida por um enunciado do tipo “Se um menino langar
uma moeda dez vezes, a probabilidade de a face voltada para cima sair cara, em pelo

menos oito dos langamentos, € igual a:”.

Figura 6 - Exemplo de proposta Ornamental (metro cubico)

Seguindo esse raciocinio, um grande cubo, com arestas de 1 m, tem vo-
lume de 1 metro cubico (1 m?).

Esta caixa cobica tem 1 m de aresta.
Aqui dentro cabe 1m’ de Fquido.

SUAEY MLNELES

Fonte: Matematica (Imenes e Lellis) - 7° ano (pag. 259).

Neste caso, observando o quadrinho, a fala do personagem parece ter carater

explicativo, uma vez que esta detalhando as medidas de uma caixa e tirando uma
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conclusao sobre o volume dela a partir disso. Entretanto, observando o texto que vem
antes dele, o quadrinho ilustra e repete o que ja foi dito pelo texto. Nesse caso, um
dos dois, apenas, € necessario para manter a sequéncia construida pelo material, o

uso ou nao do quadrinho nao interfere na narrativa.

3.2.2. Explicativo / Informativo

Foram escolhidos dois termos para nomear essa categoria; o0 primeiro,
explicativo, de acordo com Ferreira (2008, p. 389), significa “1. Tornar inteligivel ou
claro: explicar uma questéo. [...] 4. Esclarecer (2): explicar um método”, enquanto o
segundo, informativo, significa “destinado a informar ou noticiar" (FERREIRA, 2008,
p. 478). Podemos elencar alguns sinbnimos para esses dois termos, como
esclarecedor, elucidativo, instrutivo. O uso de quadrinhos em materiais didaticos de
matematica é classificado nessa categoria quando apresenta alguma informagéo ou
explicacdo que nao foi dada pelo texto que o acompanha. Podem expor resultados,
procedimentos, exemplos ou informagdes relativas ao conceito de determinado

conteudo, através da narrativa do quadrinho.

Figura 7 - Exemplo de proposta Explicativa (poligonos)
A seguir, veja um modo de visualizar essa classificacdo dos poligonos por
meio de desenhos. Parecem mapas.

Este & o "pais” onde Na regiao A, estao os
mMaraem 05 poligonas paligones squiliteros, isto &,
aqueles que tém lados iguais,

Na regido B, estio os

poligonosd equidnguios,

ou 5& 3, 05 que tdm o5
dngulos iguais.

Os poligonos situados na regido

comum 3 A e a B sdo equiliteros

@ equidngulos. Portante, sao
poligonos regulanes,

Esse tipo de diagrama, muito atil na visualizacdo de classificaces, foi criado
par um grande matematico suigo do século XVIll, chamado Leonard Euler (que
se & “giler”).

Fonte: Matematica (Imenes e Lellis) - 8° ano (pag. 124).
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No exemplo acima, o quadrinho é ambientado em uma sala de aula, e o
professor assume uma posi¢cao similar a de aulas expositivas com o quadro. Nesse
caso, utiliza-se tanto a fala do personagem quanto o exposto no quadro para explicar
uma forma de representacao da classificagao de poligonos. O texto, antes e depois,
faz referéncia ao quadrinho como objeto que introduz e explica esse conteudo, e da
continuidade ao que foi exposto, acrescentando informagdes posteriormente.

Figura 8 - Exemplo de proposta Explicativa (sequéncias)
Agora, vamos ver outras sequér-uas Que se relacionam com sequénc;as de

multiplos.

Estaéa
sequéncia dos
rrditiplos de 8

Mesta outra, o8 nimweros
também avmnentam de 3 am
9. Mas nao & a sequéncia

dod mitiplos de 9

Vieja como estas duas sequéncias se relacionam:

Lo | o | w | # 1
l-: +2 v2 +2
v L ) L r

| 2 1 20 | 2. |

Fonte: Matematica (Imenés e Lellié) - 6° ano (pag. 108).

Ja nessa situacao, o quadrinho fornece um exemplo para um assunto que ja foi
previamente explicado, fazendo observacdes sobre o conteudo exposto. O texto que
segue da continuidade ao que foi exposto pelo personagem, fazendo novas
observagoes sobre a sequéncia apresentada. Percebe-se que o quadrinho tem um

papel na sequéncia organizada pelo material didatico.

3.2.3. Motivador

O termo motivador remete a palavra motivar, que significa, segundo Ferreira
(2008, p. 566), “1. Dar motivo a; causar. 2. Despertar o interesse, a curiosidade, de;
prender a atencdo de. T.d.i. 3. Incitar, mover; estimular’. Dois sinbnimos possiveis
para essa palavra sao instigador e incentivador. Portanto, o uso do quadrinho é
considerado motivador quando encoraja o aluno a aprender conceitos ou técnicas
matematicas para que possa entender o quadrinho, ou seja, ha necessidade de

entendimento sobre determinado assunto para que haja entendimento da histéria em
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quadrinhos. O aluno procura a matematica para dar sentido ao quadrinho.
Normalmente, uma vez que o motivo de humor da tirinha € compreendido, o interesse

“se esvai”. Nao leva ao conceito em si.

Figura 9 - Exemplo de proposta Motivadora (bicho da goiaba)
8. Leia: :

O que é
pior do que
encortrar
um bicho na

goiaba?

£% AMDAE TR

i TR

£ achar 36
1
I dule!

Por que € pior achar 5o % do bicho?
Fonte: Matematica (Imenes e LeIIis).- 6° ano (pag. 128).

O quadrinho acima, utilizado em uma questdo, contém uma anedota, que é
compreendida a partir do entendimento sobre o conteudo de fragdes. A pergunta que
se segue é referente ao elemento que é responsavel pelo motivo de humor do
quadrinho, ou seja, uma vez que o aluno compreende as nogdes matematicas
utilizadas e, por conseguinte, a histéria narrada, ndo sao utilizadas ou exploradas

outras reflexdes possiveis a partir desse texto.

Figura 10 - Exemplo de proposta Motivadora (chocolate)

Vamos examinar mais algumas passagens em que as fragdes sao citadas.
Veja, por exemplo, este didlogo entre duas amigas:

Cariota, coma Obrigada. Nao posso Entao, coma Guero somente
um chocolate. Estou em regime. metade. 4 para

expenmentar.

BTRACOEN ANORE BT

Carlota vai comer% do chocolate. O que

o chocolate inteiro

significa isso?
Fonte: Matematica (Imenes e Lellis) - 6° ano (pag. 124).

Nesse caso, a partir do didlogo das personagens, o texto explora o

reconhecimento de fragdes, usando a representacao imagética do chocolate. A partir
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do momento que identifica a fragdo %4, o material continua explorando o conteudo a

partir de outras situagdes, ndo propondo outras discussoes.

Figura 11 - Exemplo de proposta Motivadora (Batman)

Copitula \

4 | Formas planas

) Giros, cantos e dnqulos

Fonte: Matematica (Imenes e Lellis) - 6° ano (pag. 76 e 77). |

Esse quadrinho foi utilizado na introducdo de um capitulo, e a narrativa foi
usada como motivagado para o estudo de angulos. O texto que segue busca usar
outras representacgdes para explicar e ilustrar o giro que o personagem faz na histoéria.
Apos esclarecer qual é o angulo, o texto continua o topico sem fazer outras referéncias

ao quadrinho, nem propor outras discussdes.

3.2.4. Disparador

A palavra ‘disparador’ remete ao termo disparar, que significa “1. Atirar, lancar,
arrojar. [...]"” (FERREIRA, 2008, p. 322), portanto, alguns sinbnimos possiveis séo
jogar, lancar. Assim, o uso do quadrinho se encaixa nessa categoria quando incita
uma discussao além da que foi inaugurada na historia, ou seja, langa o leitor mais
longe, disparando discussdes. Nesses casos, ha um compromisso com a proposta do
quadrinho. A “reflexao” proposta tem continuidade com o préprio aluno, que é

estimulado a indagar, ter atitude e ser o protagonista desta.
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Figura 12 - Exemplo de proposta Disparadora
56. Leia o didlogo entre Calvin e seu pai:

f A MAMAE DIZ LOED, L;L'-zkw Eu k\nmnu VOCE QUER =
E A CHEGO AS TRES HORAS, Py =
L aponh POSS0 VER TV ATE \FICAR ABAIXO|
. X 5
- DA MEDIA

TV QUANDO
AS DEZ E META, CERTOR
ke (580

a) O que Calvin deseja e qual seu argumento para ser atendido?
b) No caso de Calvin, é realmente ruim ficar abaixo da média?
c¢) Pode ser ruim ficar acima da média? Dé um exemplo.

Fonte: Matematica (Imenes e Lellis) - 6° ano (pag. 197).

No caso destacado acima, foi utilizada uma tirinha de uma série conhecida,
escrita por Bill Watterson, diferente do que se observa nos demais exemplos desse
material, dentre os quais a maioria foi produzida para uso pedagdgico. Nesse caso,
as questdes que a acompanham impulsionam o aluno no entendimento da narrativa
mas nao somente isso, também disparam discussdes a respeito das opinides do
personagem sobre o conteudo abordado e extrapolam a narrativa, pensando em
outros contexto nos quais pode ser pensado esse conceito.

Nao foram encontrados outros exemplos que se encaixem nessa categoria em

nenhum dos volumes de ambas as colec¢des analisadas.

3.3. Motivador x Disparador

A categorizagao dos quadrinhos no Ensino de Matematica, como proposto aqui,
nao € uma ciéncia exata, ou seja, apesar da diferenciacéo de definicbes e exemplos,
as possibilidades de aplicagdes sdo tdo vastas que nao € possivel (nem é a nossa
intengdo) abarcar com precisdo todas elas. Assim, o que podemos propor sao
parametros e exemplos para ajudar a obter maior assertividade na classificagao
dessas propostas. Em geral, as categorias ‘ornamental’ e ‘explicativa/informativa’ séo
mais facilmente distinguiveis, ja que suas caracteristicas se destacam no contexto e,
muitas vezes, correspondem ao potencial ja observado no quadrinho. Ja as categorias
‘motivador’ e ‘disparador’ tém mais pontos em comum, dificultando um pouco mais a
diferenciacao. Nesse caso, portanto, as propostas associadas parecem ser ainda mais
determinantes em relagcdo ao papel que o quadrinho vai exercer em determinado

contexto.
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A proposta vinculada a tirinha na figura 9, apresentada como exemplo de

motivadora, questiona ao aluno o ponto que &, justamente, o motivo de humor da
tirinha: “Por que é pior achar s6 % do bicho?”. Essa pergunta, por si so, exige que o

aluno articule conceitos de fragdes unitarias, soma ou subtracdo de fragcbes com o
contexto apresentado pela histéria. Ou seja, para entender o quadrinho e resolver a
atividade, o estudante precisa entender e utilizar determinado conceito matematico.
Essa mesma tira poderia ser utilizada com propostas disparadoras, propondo
questdes que extrapolam o ponto principal da tirinha. Por exemplo, poderia ser
acompanhada das seguintes questdes: “Por que o personagem que esta comendo a

fruta fica intrigado no segundo quadro? E qual € o motivo do espanto no terceiro?”;

“ . . 1 . ” “*
Por que a personagem diz ser pior achar 3 do que encontrar 1 bicho?”; “Se o

personagem encontra apenas gdo bicho da goiaba, quanto fica faltando encontrar? O

que aconteceu com essa parte que ‘sumiu’?”.

A tirinha e propostas contidas na figura 12, dada como exemplo de uso
disparador, também foi utilizada no contexto de uma atividade. Os itens que
acompanham a tirinha se referem diretamente a narrativa da histéria, eles avangam
gradualmente, partindo do entendimento da tirinha, e exploram o conceito matematico
com o qual o Calvin brinca na histoéria. Caso as propostas associadas fossem
substituidas por outras que abordassem diretamente o ponto principal ou o motivo de
humor da tirinha, com o objetivo de fazer o aluno entender esse ponto a partir de um
conhecimento matematico, esse uso poderia ser classificado como motivador. Por

exemplo: “Por que Calvin acha que vai ficar abaixo da média no ultimo quadro?”.

3.4. Potencial x Proposta

Os termos potencial e proposta vém sendo utilizados com bastante frequéncia
ao longo deste trabalho, uma vez que um pode encorajar ou esmorecer o outro. De
acordo com Ferreira (2008, p. 646), ‘potencial’ refere-se as “capacidades, habilidades,
talento, etc. ndo utilizados, mas que se podem manifestar quando ha estimulo ou
treinamento adequados”, ou seja, € algo que é préprio do objeto em si, mas que se
externaliza através da influéncia de estimulos. No caso dos quadrinhos no Ensino de
Matematica, sdo as propostas didaticas associadas a eles que atenuam ou acentuam

suas capacidades linguisticas e de comunicagao.
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Observando, por exemplo, o caso do quadrinho do 7° ano apresentado como
exemplo de uso ornamental (figura 6). Como ja dito anteriormente, a fala do
personagem e a figura tem um carater informacional, podendo, portanto, ser usado
em algum texto ou questdo para ilustrar algo que foi citado ou que esta sendo
trabalhado no contexto. Entretanto, como ja vimos, apesar de seu potencial de uso,
foi colocado na categoria ornamental, ja que o baldo de fala repete algo ja explicitado
pelo contexto, tornando o uso ou ndo do quadrinho opcional. E também o caso da
tirinha usada como exemplo de uso motivador (figura 10), que conta o dialogo entre
Carlota e sua amiga; caso nao tivesse sido aproveitado pelo texto que segue como
ponto de partida para uma discussado sobre fracdes, poderia passar despercebida,
utilizada como um ornamento dentro do contexto.

Consideramos que, dentre as possibilidades de uso observadas, a que mais se
destaca positivamente no que se refere ao aproveitamento dos quadrinhos como
ferramenta de ensino de matematica é o disparador. Esse, entretanto, também é um
dos mais dificeis de encontrar quadrinhos ja produzidos que guardem esse potencial
ou de explorar esse aspecto a partir de quadrinhos que tenham outras capacidades

desenvolvidas.
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4. O QUARTO: UMA PROPOSTA DE ATIVIDADE

Neste capitulo apresentaremos e comentaremos a producéao do quadrinho “O
quarto”, concebido pela autora deste TCC juntamente com os integrantes do HQEM,
tendo a colaboragdo direta de Matheus Neiva, que também € aluno do curso de
Licenciatura em Matematica, membro da equipe do projeto HQEM e o ilustrador da
versao final. Discutiremos sobre os objetivos e orientagdes pedagodgicas, além das
técnicas utilizadas e as diretrizes que motivaram sua construcdo. Ao final nos
utilizaremos das categorias de usos dos quadrinhos desenvolvidas neste TCC para
classifica-lo. Contaremos, para esse fim, com o auxilio dos colegas que participaram
do grupo de estudo do HQEM.

4.1.0 projeto HQEM

O grupo de estudos HQEM (Histéria em Quadrinhos no Ensino de Matematica),
projeto vinculado ao programa de extensao da UFF ‘Da Licenga’, tem origem com um
grupo de bolsistas do PIBID (2014), orientados pelo professor Wanderley Rezende.
Inicialmente, tinha como proposta elaborar quadrinhos alinhados a metodologia de
Resolugdo de Problemas, tendo alguns produtos produzidos a partir de softwares
computacionais. Em 2020, durante a pandemia de covid 19, o grupo inicia uma nova
fase, de forma remota e com uma nova proposta.

A partir desse periodo, o projeto passa a ser constituido por uma pluralidade
de participantes - professores da educacdo basica, licenciandos, professores do
ensino superior, pedagogos - e direciona suas atividades para o estudo de trabalhos
que, mais tarde, ajudaram a moldar a nova identidade de suas produgdes. Essas
publicacdes se dividem entre quadrinhos consagrados, artigos sobre quadrinhos e
sobre a sua utilizacdo em sala de aula. Alguns dos trabalhos estudados e discutidos
pelos membros foram (MCCLOUD, 1995), (CARVALHO, 2017), (SPIGELMAN, 1987),
(RAMA ET AL., 2015), (DOXIADIS ET AL., 2009), entre outros. Tendo como base
essas leituras e as discussdes promovidas nos encontros, comecga a ser construida
uma identidade do grupo, alinhando direcionamentos, que o grupo acredita explorar
melhor o potencial dos quadrinhos, e contra exemplos, aqueles que se distanciam da
valorizagdo da forma e que utilizam o quadrinho apenas como ornamento. Essas
premissas guiaram a fase que se seguiu, de producao de tirinhas para o uso em sala

de aula.
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4.1.1. Quanto menos texto, melhor

A primeira premissa é ‘quanto menos texto, melhor’. De maneira isolada, essa
frase parece indicar certa objecdo ao uso de texto nos quadrinhos, entretanto, ela
revela um cuidado com a forma. Os quadrinhos, como qualquer outro género
textual/tipo de arte, ttm um formato e mecanismos préprios. A escrita e o visual se
confundem, e juntos funcionam como uma unica linguagem, oferecendo novas
camadas de leitura pela interagdo imagem/texto, para transmitir uma mensagem
coerente. Em outras palavras, o grupo procura usar o texto, quando necessario, de
maneira coerente com a ilustracao, evitando usos redundantes, que repetem o que ja
foi transmitido através do visual, como era comum em quadrinhos de super heréis da
década de 40 (figura 13).

Figura 13 - Recorte de quadrinho do Batman

OH! BLE

Fonte: Detective Comics 27 (1939, p. 11)*

4.1.2. Vestir metaforas

A segunda diretriz se refere, também, a construcdo da HQ: ‘vestir
alegorias/metéaforas’. Isso quer dizer que, as produgdes do grupo costumam ter como
ponto de partida uma alegoria/metafora que funcione para explorar determinado
conteudo. Isso pode ser percebido, por exemplo, no quadrinho abaixo, de producao
da HQEM (figura 14).

4 Disponivel em: https://hgrock.com.br/2011/11/08/batman-a-trajetoria-do-homem-morcego-nos-
quadrinhos/.



https://hqrock.com.br/2011/11/08/batman-a-trajetoria-do-homem-morcego-nos-quadrinhos/
https://hqrock.com.br/2011/11/08/batman-a-trajetoria-do-homem-morcego-nos-quadrinhos/
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Figura 14 - Espelho magico

Fonte: Projeto HQEM. llustragdo: Bruno Formidavel.

Nesse caso, o espelho foi utilizado como alegoria para abordar o assunto
‘fragbes equivalentes’. Como o espelho reflete a imagem de quem esta diante dele, a
ideia € que o reflexo da fragdo, apesar de visualmente ndo parecer ser a mesma
devido a representagao diferente, deve mostrar ela mesma. Isso é reforgado pelos
aspectos visuais, como a cor da personagem, que se mantém, e as expressdes
“faciais”, que também s&o refletidas e mudam, a medida que a personagem também

altera a feicéo.

4.1.3. Quadrinho como disparador

A terceira premissa se refere ao uso dos quadrinhos no contexto da Educacao
Matematica. O grupo acredita no uso dessa ferramenta como disparador, ou seja,
como impulsionador de discussdes, em definicdo ja explicitada no capitulo anterior.
Por isso, também, a producédo do grupo nao se resume as tirinhas produzidas, mas
vem acompanhada de sugestdes de questionamentos e um bilhete para o professor.

O quadrinho ‘Espelho magico’ (figura 14), por exemplo, é acompanhado das
seguintes propostas: 1) Por que, ao se olhar no espelho, a fragdo % fica intrigada com
0 que vé?; 2) Vocé acha que ela tem motivo para ficar intrigada? Por qué?; 3) Que
outras fracbes poderiam aparecer no espelho?; 4) Qual a relagdo entre a fragéao % e

suas imagens no espelho?. Essas questdes sao sugestdes que podem ser usadas na
aplicacao desta em sala de aula, dependendo do objetivo do professor. Nesse caso,

o objetivo seria que os alunos reconhecessem a igualdade de fragbes, mais
1 2

i . ~ 3
especificamente, a igualdade entre as fragdes 528
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4.1.4. Quadrinhos “reciclaveis”

Ha ainda uma diretriz “extra” que se relaciona com a ultima, a de produzir HQ
“reciclaveis”, no sentido de que possam ser reaproveitadas com diferentes objetivos e
em varias etapas da trajetoria escolar ou mesmo na formagéo de professores. Isso vai
depender da proposta com a qual esta alinhada, uma vez que, como ja foi discutido
em capitulos anteriores, o papel que os quadrinhos exercem na sala de aula depende
diretamente da proposta com a qual estdo alinhados, da forma como é aplicado. O
quadrinho Espelho Magico (figura 14), por exemplo, pode ser usado como disparador
de discussdes sobre a equivaléncia de fragdes, sobre o conceito de fragbes como
operador ou para explorar multiplicagoes entre fragdes e niumeros inteiros.

Assim, pode-se dizer que a percepgao geral dos integrantes do grupo sobre as
histérias em quadrinhos e suas possibilidades de aplicagdo foi mudando ao longo
desse periodo de estudos. Isso possibilitou a construgdo de um grupo coeso,
teoricamente e referencialmente alinhado, o que, somado a experiéncia pessoal tanto
com quadrinhos quanto com o ensino de matematica, resultou em um processo de
criacao coletiva. Isso quer dizer que as produgdes do grupo sdo um produto coletivo,
que desde a ideia inicial, passando pelas diversas modificacdes, ilustracdo até a
elaboragdo de questbes, o processo é feito colaborativamente, em encontros
sincronos pela plataforma Google Meet. Vale ressaltar que a maioria dos participantes
do grupo ndo possui habilidades artisticas, portanto os desenhos partem de rascunhos
feitos no Microsoft Paint ou a mao, com tragcos simples, bonecos palito ou figuras
disformes, e depois sdo aprimorados pelos participantes do grupo que sé&o

desenhistas.
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4.2.0 quarto

O quadrinho ‘O quarto’ (figura 15), um produto desse processo, € a primeira

proposta de atividade do primeiro ebook produzido pelo projeto HQEM.

Figura 15 - O quarto

Parece. q,ue, o
cartunista esqueceu

Fonte: Projeto HQEM. llustragao: Matheus Neiva De Oliveira Setaro.

Esse quadrinho foi construido a partir da tematica escolhida para o primeiro
ciclo de producgdes: fracbes. A ideia inicial era fazer uso, de alguma forma, dos
elementos do quadrinho na narrativa, como a sarjeta, quadros ou balbes, fazendo que
a personagem interagisse diretamente com eles. Assim, apos algumas tentativas,
decidiu-se por usar os proprios quadros para essa representacao, explorando um dos
possiveis sentidos de uma fracao, a relagao parte-todo. Nesse caso, de acordo com
a classificacdo usada por Carvalho (2014), essa relagdo se d4 em um todo discreto,
com atengdo dirigida a uma das partes, que sao apresentadas desconectadas umas
das outras.

Para chamar a atencado para esta relagdo, a fala da personagem utiliza a
palavra ‘quarto’, que pode assumir diferentes significados nesse contexto; o numero

ordinal 4°, ao se referir ao quarto quadro na ordem de leitura habitual dos quadrinhos
(de cima para baixo, da esquerda para a direita), e da fragédo i, considerando como

todo o total de quadros presentes na tirinha e tomando uma dessas partes. Ha ainda
um terceiro significado que surgiu com a aplicagdo dessa tirinha em sala de aula, o
quarto como cémodo de uma casa.

A disposi¢ao dos quadros foi pensada para que, em conjunto, lembrassem um

quadrado, gerando no leitor uma sensagéo de incompletude, de falta de algo (figura
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16). Para reforcar essa ideia, foi desenhado um tracejado no lugar em que deveria
estar o quarto quadro, como pode ser observado logo abaixo do segundo quadro. O
formato dos quadros individualmente também comunica, como disse Ramos (2017, p.
30), “os formatos dos quadrinhos também tém uma fungdo. Numa pagina onde é
preciso transmitir uma regularidade de acdo, da-se aos quadrinhos o formato de

quadrados perfeitos”.

Figura 16 - Visualizagdo do quadrado-unidade

Fonte: a autora.

O espaco funciona, nos quadrinhos, como o demarcador do tempo;
simultaneamente podemos observar presente e futuro; o que o autor determinou para
cada quadro ao longo da narrativa, mas também o conjunto de quadros total que a
compde. De acordo com Benoit Peeters sobre as HQ, conforme citado por Groensteen
(2015, p. 93), “a historia, que engloba a imagem em uma continuidade, tende a nos
fazer deslizar por ela. E o tabular que, isolado, permite que nos fixemos nela”. No
segundo quadro da historia, a personagem dirige o olhar para o quadro abaixo, que,
considerando a forma convencional de leitura dos quadrinhos, esta posicionado em
um lugar “a frente” no tempo/espacgo do quadrinho em relagado ao quadro no qual ela

se encontra (figura 17).
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Figura 17 - Personagem espantada

Fonte: a autora.

Nesse mesmo quadro, o semblante da personagem acrescenta, ainda, outra
informacéao, sugerindo a ideia de surpresa/espanto. No quadrinho, imagem e texto se
complementam, ambos conectados contribuindo para a historia, e ndo como dois
recursos distintos que foram postos no mesmo “ambiente”.

Além disso, também foi explorada a ideia de metalinguagem nesse quadrinho,
também conhecida como ‘quebra da quarta parede’, que consiste em utilizar os
elementos da propria linguagem, extrapolando os limites da prépria forma. Nesse
caso, isso acontece de trés formas, segundo os recursos elencados por Guimaraes
(2010): primeiro, no momento em que a personagem apoia as maos no quadro e
depois ao segurar o quarto quadro, dando a esses codigos “existéncia material”, o que
€ denominado como ‘Materializagao dos Cddigos’. Outro recurso € utilizado quando a
personagem sai do espago delimitado pelo quadro, ocorrendo a ‘Extrapolagdo do
Enquadramento’. Por fim, a personagem nao apenas se dirige ao leitor, olhando e se
comunicando diretamente com ele, como faz mengao direta ao cartunista e,
consequentemente, ao quadrinho em si, o que indica que ela tem consciéncia do
contexto no qual estd inserida, recurso nomeado como ‘Interlocug¢éo entre
Personagem e Leitor’. Ao sair do espaco limitado do quadro, a personagem amplia
esse cenario no qual a histéria é narrada, como afirma Ramos (2017), “a auséncia de
requadro expressa espaco ilimitado. Tem o efeito de abranger o que nao esta visivel,
mas que tem existéncia reconhecida”.

Outra caracteristica presente nesse quadrinho, que reflete uma das premissas

adotadas pelo grupo, € a utilizacdo minima de texto escrito, apenas no momento em
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que ele atribui uma nova camada de leitura, completando a mensagem transmitida
pela ilustracdo. O unico recurso textual utilizado, contido no baldo de fala da
personagem no fim do quadrinho, se refere ‘ao quarto’, sem fazer meng¢ao ao quadro,
uma vez que a personagem ja esta segurando esse objeto.

Vale destacar que, apesar deste subitem “desmembrar” aspectos do ‘O quarto’
para explicitar a intencionalidade que cada caracteristica acrescenta, esses elementos
s6 fazem sentido se observados em conjunto, uma vez que todos eles se comunicam
mutuamente, e que compdem um todo que € a historia em quadrinhos. “(...) Na HQ, a
imagem (o quadro) é fragmentaria e encontra-se em sistema de proliferacéo; ela
jamais constituira o enunciado como um todo, mas pode e deve ser vista como
componente de um dispositivo maior” (GROENSTEEN, 2015, p. 13).

4.3. A proposta

Como ja explicitado anteriormente, o grupo esta interessado ndao apenas na
producao de quadrinhos, mas, principalmente, nas propostas que sao construidas a
partir deles. Portanto, juntamente com o quadrinho ‘O quarto’, também foram

elaboradas questdes sugeridas para aplicagcdo em sala de aula.

Questoes
1. No segundo quadro, a personagem tomou um susto. Qual o motivo de ela ter
se assustado? O que ela fez depois disso?

2. O que a palavra quarto significa para vocé? E no quadrinho?

Essas perguntas norteadoras tém como objetivo fazer com que os alunos
expressem o0 que entenderam ou interpretaram do quadrinho e quais significados
produziram a partir dele com a discussdo proposta. E esperado que os estudantes

consigam, a partir de entédo, reconhecer que o quadro segurado pela personagem
1 .. . , . .
representa " de toda a tirinha, e que esta ficara completa com quatro quadros iguais.

Ou seja, que o aluno identifique a fracdo e, consequentemente, que o conjunto total
de quadros representa a unidade. Podem surgir diferentes interpretagbes para as
acdes da personagem ou outros significados para a palavra quarto, como o comodo

de uma casa.
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A partir do mesmo quadrinho, pode ser explorada, também, a nomenclatura de
fragdes unitarias e as diversas formas de representacdo de uma fracdo. Além disso,
a polissemia da palavra quarto abre ainda possibilidade de uso, por exemplo, para o
estudo de numeros ordinais. Essas outras possibilidades destacam uma das diretrizes
do grupo HQEM, quadrinhos “reciclaveis”, podendo o mesmo ser usado em diferentes
niveis de ensino.

Essa e as demais propostas elaboradas pelo grupo tém a intengéo de explorar
a nogao de quadrinho como disparador, proposta neste trabalho. Portanto, as
questdes buscam incitar discussdes, ou seja, faz o leitor ir mais longe na narrativa. Ha
um compromisso com a proposta do quadrinho, que pode ser observado, por exemplo,
na primeira questao, que propde questionamentos sobre o entendimento da histéria e
das caracteristicas que a compdem. A questao seguinte, propde que a palavra quarto
pode revelar mais significados do que os que o leitor pode ter atribuido inicialmente,
destacando que ha um significado na histéria, e “convidando” o leitor a descobri-lo.

Para cada pergunta sdo atribuidas possibilidades de respostas que podem

surgir na dindmica de sala de aula.

Possiveis respostas:
1. A menina queria completar o quadrinho inteiro com quatro partes iguais, quatro
quadradinhos. Faltava um.
2. “‘Um quarto” ou “a fragdo um quarto”. Pode ocorrer de os estudantes

responderem o numero ordinal “quarto”.

Como a intengédo é que surjam discussdes a partir delas, o professor deve
considerar as demais respostas que surjam em sala de aula, procurando aproveitar

Nnovos posicionamentos.

4.4.Uma classificagao do quadrinho “o quarto”

A fim de obter diferentes perspectivas sobre essa classificacédo, foi pedido a
alguns membros do grupo de estudos HQEM que categorizassem a proposta
associada ao quadrinho ‘O quarto’, de acordo com as categorias apresentadas. Foram

selecionadas as respostas da Fernanda Barcelos, da Raissa Divino e do Matheus
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Neiva, todos licenciandos de matematica do IME-UFF. A primeira das avaliagdes foi a

seguinte,

Acredito que sua classificagdo articule tanto os conceitos do eixo Motivador quanto do
Disparador. Refletindo sobre o quadrinho de acordo com as definicbes, em um primeiro
momento o mesmo pode mostrar-se motivador, devido a tentativa de humor “implicito” com a
fala da personagem e a ilustragdo e a necessidade do aluno relembrar as definigbes
matematicas para a palavra “quarto”, entretanto, o entendimento do conceito ndo se esvai
devido ao carater disparador em que a tira também se enquadra, ja que além de saber o
significado da palavra na interpretagdo matematica, ele € conduzido ao questionamento acerca
do que a personagem quis expressar. No primeiro contato o aluno busca saberes matematicos
antecedentes, mas o seu trabalho mental ndo se limita a isso, € preciso uma analise do
quadrinho como um todo para compreender a ideia proposta. (Fernanda Barcelos, licencianda
em matematica - UFF).

As observagdes da Fernanda sdo extremamente relevantes, uma vez que
explicitam um ponto ja levantado anteriormente, que € a proximidade entre os
conceitos de motivador e disparador, e como essa diferenciagcao pode ser delicada. A
argumentacao revela uma impressao inicial mais inclinada para a classificagdo como
motivadora, que, entretanto, se altera a medida que percebe que as propostas, nao
se limitam a esse aspecto. Essa mudanca de perspectiva esta mais relacionada a

resposta obtida pelos outros alunos.

A classificacdo que dou é disparador, além de concluir isso pelas definicdes colocadas, fica
claro para mim que esses quadrinhos trazem algumas interpretagdes diferentes que devem ser
discutidas e resolvidas pelo aluno. No momento em que observa e ler o que é descrito, ele é
indagado a questionar o que esta acontecendo e isso acaba colocando-o em um lugar de
protagonista na interpretagédo. Além do papel do professor nesse momento de ser responsavel
por despertar a criatividade do raciocinio do aluno (mas isso fica para uma outra discussao).
(Raissa Divino, licencianda em matematica - UFF).

Nesse relato, a Raissa destaca que um dos principais motivos de classificar a
proposta do ‘O Quarto’ como disparador esta relacionado ao protagonismo que o
aluno é convidado a exercer a partir dos questionamentos. Ou seja, o aluno € levado
a questionar as falas, expressdes e “movimentos” da personagem, a fim de entender

0 que esta sendo narrado e suas interpretagoes.

Para mim, o quadrinho O Quarto se classifica como “Disparador”, uma vez que a maneira como
a narrativa se constréi pode trazer diversas reflexdes sobre o conceito abordado. Na tirinha, a
fala “o quarto” da personagem, pode apresentar um sentido ambiguo em um primeiro momento,
fazendo com que o leitor reflita um pouco sobre o que ela quer se referir ao dizer “o quarto”,
mas pelo contexto da histéria e dependendo do ambiente ao qual a tirinha possa ser
apresentada (em uma sala de aula, em uma palestra, em um grupo de debate, ao se fazer uma
leitura...), pode surgir diversas reflexdes sobre o significado do que “o quarto” significava
naquele contexto para a personagem. Nesse sentido, acredito que o quadrinho se encaixa na
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classificagdo “disparador”, justamente por poder trazer diversas interpretagcdes das ideias
apresentadas. (Matheus Neiva, licenciando em matematica - UFF).

O relato feito pelo Matheus, que além de ser integrante do projeto HQEM é o
ilustrador da tirinha em questado, destaca ainda um outro aspecto importante, ao citar
que as diferentes reflexdes podem surgir ndo apenas a partir do “contexto da historia”,
mas também dependendo do ambiente de aplicagdo, o que muda também o enfoque
de desenvolvimento das discussdes.

Assim, os trés alunos consultados acabaram convergindo para a categoria
disparadora, o que esta de acordo com a intengdo do grupo ao elaborar essas
propostas. Acreditamos, assim, que os quadrinhos podem ser usados de diversas
formas, mas especialmente, que apresentam um potencial além do ornamental ou do
explicativo, categorias mais facilmente observadas nos materiais didaticos. Mais
especificamente, acreditamos que as propostas elaboradas com objetivo de disparar
discussdes, sao as que melhor aproveitam a linguagem dos quadrinhos, com todas

as suas especificidades, e que podem gerar maior aproveitamento para os alunos.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo analisar as propostas que sao
associadas ao uso de quadrinhos em materiais didaticos, desenvolvendo uma
categorizagao para melhor entender os objetivos de cada uma delas e apresentando,
ao final do TCC, um exemplo autoral, desenvolvido dentro dos modos de producao do
grupo de estudos HQEM. Pode-se observar que havia certo padréo de propostas nos
materiais didaticos analisados, as quais foram divididos em quatro categorias.

Algumas propostas foram classificadas como ornamentais, ou seja, aquelas
que pouco aproveitam o potencial da linguagem quadrinhos para desenvolver
explicagdes ou atividades, utilizando-os apenas como ornamento ou com aspecto
unicamente ludico. Outro grupo foi chamado de informativo ou explicativo, uma vez
que engloba uma série de propostas que tem como finalidade ultima informar algo,
seja através de instrugdes, exemplos ou explicagbes que estdo contidas nos
quadrinhos. A grande maioria dos exemplos analisados se enquadra nessas duas
categorias.

Foram consideradas, ainda, as categorias motivadora e disparadora, que, a
primeira vista, podem parecer convergir, mas que se diferenciam quanto a sua
proposta, ja que a primeira motiva os alunos a recorrerem a um conhecimento
matematico para entendimento da tirinha, mas se limita a entender esse aspecto
central, enquanto a segunda utiliza o quadrinho como disparador de discussoées, que
levam o aluno a extrapolar a proposta explicita da narrativa. Essas duas categorias
sdo mais dificeis de serem encontradas, especialmente a ultima.

Assim, concluimos que muitas das propostas feitas por materiais didaticos de
matematica utilizando histéria em quadrinhos sdo “timidas” ou ingénuas, e nao
aproveitam todo o potencial das HQ. Através das discussdes no projeto HQEM e ao
longo da producgao deste trabalho, observamos que uma dessas categorias de uso
parece aproveitar melhor a linguagem dos quadrinhos, uma vez que nao se limita ao
aspecto ludico que as histérias acrescentam ao material didatico, e também nao
depositam nas HQs a expectativa de que ensinem, por si so, o conteudo necessario.
O uso de quadrinhos como disparador € o que propomos como caminho para a
utilizagao desse recurso nos materiais didaticos de matematica e em sala de aula.

Dando continuidade a esta pesquisa vislumbramos algumas agdes a curto

prazo. Uma delas seria sua ampliacao, a partir da consulta e revisao de outros livros
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didaticos nacionais e da pesquisa em livros paradidaticos, além da expansao da
pesquisa em livros didaticos internacionais, se utilizando das categorias aqui
propostas.

Outra possibilidade seria a apresentacéo de trabalhos e a produgédo de artigos
cientificos derivados dos resultados dessa pesquisa, como a avaliagao quantitativa do
uso de quadrinhos em colecdes de materiais didaticos, a partir da classificacéo
proposta e considerando os resultados da pesquisa expandida citada anteriormente.
O presente trabalho, suas categorias de analise, por si sO, ja apresentam uma
contribuicdo para a area de Educacao Matematica.

O desenvolvimento deste TCC e a participagao no projeto HQEM contribuiram
efetivamente para minha formacgao profissional. A producdo de material didatico para
o ensino de Matematica exige uma pratica de pesquisa bastante intensa. Outro ponto
importante para esse tipo de producéo € o crivo da sala de aula e das avaliagdes
realizadas em eventos. A sala de aula é onde a proposta se realiza de fato. Nesse
sentido, pode-se dizer que a rotina de trabalho do projeto HQEM realiza de modo
completo e indissociavel os elementos do tripé Ensino-Pesquisa-Extensdo. Mesmo
estando no final de um ciclo de minha formagdo como professora, pretendo
permanecer neste projeto e aprofundar alguns estudos relacionados a linguagem
matematica, suas caracteristicas, representagdes, alegorias e metéaforas, e ao uso da
construcdo de narrativas, associados a esse importante recurso didatico: os

quadrinhos.
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