$EJOGANDO
NA MATEMATICA

DOMINANGULO




Nome do jogo:
Domindngulo
O jogo recebe este nome pois se trata de uma adaptagdo do jogo de dominé tradicional com pecas

representando angulos.

Registro fotografico:

Figura 1 - Pecas do Dominangulo dispostas no de tabuleiro

Area / Subarea da Matematica / Contetido Matematico:

Geometria / Angulos / Angulos Suplementares

Historico:

Jogo produzido com intuito de adaptar o dominé tradicional para um trabalho com dngulos de maneira
ndo tradicional. Foi apresentado por uma professora de matematica como atividade final de uma
disciplina de Fundamentos da Didatica da Matematica - Geometria em um curso de especializacdo em
Educacdao Matematica.

Classificacao quanto ao tipo de jogo:

O Dominangulo é um jogo fisico, ou seja, jogado em ambientes ndo digitais. Portanto, pode ser
classificado como analégico. Além disso, pode ser utilizado na constru¢do do conceito de angulos
suplementares. Embora os jogadores possam utilizar estratégias para ganhar, é um jogo em que a sorte
também tem influéncia (no sorteio das pegas).

Objetivo do Jogo:

Encaixar todas as pecas da mao no tabuleiro, antes dos adversarios.




Regras e Dinamica do Jogo

O Dominangulo é um jogo para 2 a 4 jogadores e dispde de 28 pecas. As regras e dinamica do jogo sdo
similares as do dominé tradicional e estdo descritas abaixo.

Inicio do jogo

e As pecas devem ser armazenadas dentro de um saco, de modo que os jogadores ndo vejam seus
valores;

e Todos os jogadores devem comprar 7 pegas e reservar em suas maos sem que o outro jogador
veja;

e Comecara o jogador quem tiver com a pec¢a que contém dois angulos de 150°. Caso nenhum dos
jogadores tenha essa peca, comecgara quem estiver com a pe¢a dobrada (150°/150°, 135°/135°,
120°/120°,90°/90°, 60°/60°, 45°/45°, 30°/30°) mais alta;

e 0Ojogorodaem sentido horario. Cada jogador deve colocar uma pe¢a no tabuleiro, encaixando a
linha da pe¢a na fenda do meio do tabuleiro, como mostra a Figura 2 abaixo:
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Figura 2 - Exemplo de situacdo de jogo

Esta fenda do tabuleiro fara com que o jogo siga sempre em linha reta, obrigando o jogador a encaixar
apenas pecas que cujos angulos somem 180° com a pe¢a da extremidade do tabuleiro (apenas angulos
suplementares encaixam).

e (Casoum jogador ndo tenha pecgas para encaixar em uma das extremidades do tabuleiro, ele deve
comprar uma peca do saco. Se ndo houver mais pegas no saco, o jogador deve passar a sua vez
para o proximo.

Fim do jogo

e Ganha ojogo quem encaixar todas as suas pecas no tabuleiro;

e C(Caso o jogo feche (ou seja, ndo haja mais opg¢des para encaixar pecas em nenhuma das
extremidades) o jogo termina e ganha quem tiver menor quantidade de pegas na mao. Caso
empate, somam-se os angulos das pecas que sobraram na mao de cada jogador. Quem tiver a
menor soma vence.

Observacgao: As proximas partidas sao iniciadas pelo jogador que ganhou a partida anterior,
independente das pecas dobradas.




Descricao / Construcao do material (Kkit):
O jogo é composto por 28 pecas (no formato de 2 angulos adjacentes) e 1 tabuleiro.

No dominé tradicional as pecas possuem 2 quadrados com nimeros que variam de 0 a 6. As pecgas
apresentam todas as combinacdes possiveis dos nimeros de 0 a 6, inclusive com repeticao. No
Dominangulo, os valores que aparecem nas pecas sao os seguintes angulos: 30°, 45°, 60°,90°, 120°, 135°
e 150°. As pecas também apresentam todas as combinag¢des possiveis entre estes angulos, inclusive com
repeticao.

Figura 3 - Algumas pe¢as do Dominangulo




Para construir um kit do Dominangulo é necessario:
- imprimir uma c6pia do arquivo com as pecas em folha A4;
- 2 caixas de leite ou pedacos de papelao reutilizaveis;
- 2 metros de barbante fino ou linha urso;
- tesoura;
- colabranca;
- 1 pincel pequeno;
- coladeisopor/cola de EVA;
- 1 folha de papel parana (é possivel fazer 4 tabuleiros com uma folha de papel parana);
- 2 placas de eva fino;
- 1 metro de papel adesivo.

Confecc¢ao das pecas:

- Aspegas estdo divididas em duas partes: PARTE 1 e PARTE 2. Recorte apenas as pe¢as da PARTE
1 e cole no papelao ou na caixa de leite (aberta e higienizada). Espere secar e recorte novamente
nas bordas;

- Recorte a PARTE 2 das pecas e cole no verso das pecas da PARTE 1 ja fixadas no papelao/caixa
de leite. Espere secar;

- As pecas sdo compostas por dois angulos com uma divisdo no meio. Cole o barbante/linha em
cima da divisdo de cada peca, na frente e no verso. Recorte as sobras de barbante nas
extremidades, como mostra a Figura 4 abaixo.
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Figura 4 - Peca do Dominangulo em destaque

Recomenda-se que as pegas sejam envernizadas com cola branca (passar com um pincel) para aumentar
a durabilidade do material e fixar melhor o barbante/linha. Apds secar, a pe¢a ficara brilhante e mais
resistente.




Confecc¢ao do tabuleiro:

- Recorte um retangulo no papel parana com dimensdes 75cm x 15cm;

- Recorte dois retangulos de EVA com dimensdes 75cm x 7,4cm cada. Em geral, ndo ha placas de
EVA fino com largura de 75cm no mercado. Pode ser necessario fazer retangulos com larguras
menores para compor um retangulo tdo comprido com a placa de EVA;

- Cole os retangulos de EVA no papel parana com cola de isopor ou cola de EVA, deixando uma
pequena fenda entre eles (cerca de 0,2cm), de modo que o barbante das pecas possa ser
encaixado nesta fenda;
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Figura 5 - Destaque do tabuleiro do jogo

- Como o EVA é um material relativamente elastico, uma boa op¢do para fixa-lo melhor no papel
parana é utilizar papel adesivo. Recorte um retangulo de papel adesivo com dimensdes de 79cm
x 19cm. Cole o papel adesivo atras do tabuleiro, dobrando cerca de 2Zcm para a frente do tabuleiro
(por cima do EVA) para fazer o acabamento das bordas. Cuidado! Nao cole o papel adesivo sobre
a fenda do tabuleiro! Isto pode prejudicar o andamento do jogo, pois as pe¢as nao encaixarao.

Orientag¢des pedagogicas para Professores:

O jogo foi criado para construir o conceito de angulos suplementares, mas também pode ser utilizado
para trabalhar a soma de angulos (definindo-se que a soma deva ser sempre 180°). Com isso, o jogo
pode ser aplicado em turmas dos Anos Finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio.

A duracdo média de uma partida é de 30 minutos. Recomenda-se que os estudantes joguem o
Dominangulo pelo menos duas vezes e, em seguida, discutam a ficha de atividades que complementa
este material.

Habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC):
(EFO6MA26) Resolver problemas que envolvam a nog¢do de angulo em diferentes contextos e em
situacgdes reais, como angulo de visao.

Fichas de Atividades para estudantes:

Elaboramos uma ficha de atividades envolvendo situa¢des do jogo, que podem ser discutidas com
estudantes do Ensino Fundamental 2 ou Ensino Médio. Acesse a Ficha de Atividades clicando aqui.




Habilidades da BNCC trabalhadas nas Fichas de Atividades:

(EFO6MA26) Resolver problemas que envolvam a no¢do de angulo em diferentes contextos e em
situagdes reais, como angulo de visdo.

Conexoes Midiaticas:

Estratégia no dominé - Clubes de Matematica da OBMEP;
Jogos online sobre dngulos complementares e suplementares;

e Jogo Domind online;

Problema: dominds em fila - Clubes de Matematica da OBMEP.

Anexos:

1. Ficha de Atividades

2. Kitdojogo

3. Video - Regras do Jogo
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