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Parte 1

Jogar o jogo Yahtzee pelo menos duas vezes.

Parte 2

1. (EFO3MAZ25) Ao langar um dado, quais sao os numeros possiveis de se obter?

2. (EF02MAO06) Ao lancar os cinco dados, um deles caiu no chao e os que ficaram na mesa foram
0s seguintes nimeros:

a) Ao langar o dado que caiu, novamente, que numero tenho que obter nesse dado, para
conseguir a soma de 20 pontos?

b) Lan¢ando o dado mais uma vez, quais numeros posso tirar na jogada para obter uma soma
maior do que 20 pontos?

3. (EF02MAO06) / (EFO3MA25) / (EF04MA08) Ao langar os cinco dados, Jodo deixou dois deles
cairem no chao e os que ficaram na mesa foram os seguintes niimeros:

Jodo precisa de 15 pontos para ganhar o jogo e ao lancar esses dois dados novamente, quais
numeros ele precisa obter? Escreva os conjuntos de niimeros.

4. (EF02MAO06) / (EFO3MAZ25) Ao jogar os cinco dados, quais sdo os multiplos de 7 possiveis de
obtermos com a soma dos dados?



5. (EF02MAO06) / (EF02MA23) Complete a tabela com os todos os tipos de quarteto possiveis,
indicando suas respectivas pontuacoes.

Quartetos Pontuacao
1,1,1,1 4
2,2,2,2

6. (EF02MAO06) / (EF02MAZ23) Quais sdo as sequéncias possiveis? Complete a tabela indicando
as sequéncias e suas pontuacoes.

Sequéncias menores Pontuacao
1,234 10
2,3,4,5

Sequéncias maiores Pontuacao

1,2,3,4,5

7. (EF01MA20) E possivel conseguir um quarteto com a mesma pontuacdo de uma sequéncia
menor?

8. Uma das opg¢des de jogada é a “mao cheia”, na qual obtemos uma trinca (3 nimeros iguais) e
um par (2 numeros iguais). Considere que, apds dois lancamentos, um jogador obteve o
seguinte resultado:

a) (EFO3MA25) De quais maneiras este jogador pode conseguir a jogada “mdo cheia” jogando
apenas um dado novamente?

b) (EFO3MA25) Quantos pontos o jogador faria se conseguisse tirar a maior “mao cheia”
possivel jogando apenas um dado novamente?

c) (EF04MA26) Quais as chances deste jogador conseguir a maior “mao cheia” possivel jogando
apenas um dado novamente?



Parte 3 - Gabarito

1.
1,2,3,4,5e6.

2.a) 4.
b) 5 ou 6.

3.
(3,1); (1,3) e (2,2).

4,
7,14, 21, 28.
5.
Quartetos Pontos
1,1,1,1 4
2,2,2,2 8
3,333 12
4,4,4,4 16
55,55 20
6,6,6,6 24
6.
Sequéncias menores Pontuacao
1,2,3,4 10
2,3,4,5 14
3,4,5,6 18
Sequéncias maiores Pontuacao
1,2,3,4,5 15
2,3,4,56 20

7. E impossivel pois ndo existe Quarteto com a mesma pontuacao de uma Sequéncia Menor.

8. a) Ele pode conseguir a mao cheia (1, 1, 6, 6, 6) jogando o dado de valor 5 novamente ou a
mao cheia (5, 5, 6, 6, 6) jogando o dado de valor 1 novamente.

b) Ele faria 28 pontos, pois ficaria com a mao cheia (5, 5, 6, 6, 6).

c) Ele possui uma chance (tirar o nimero 5 no dado), de um total de 6 possibilidades.



